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Das Projekt ,,Geschichte lernen digital” leistet einen Beitrag zur empirischen Erforschung webbasierter Lernangebote in der Geschichtsdidaktik. Die Geschichtsdidaktik ist in
Bezug auf digitale Medien zwar theoriestark, empirisch jedoch schwach. Bislang ist unklar, wie Schiiler*innen konkret in digital gepragten Lernumgebungen agieren und welche
Praktiken der digitalen Aufgabenbearbeitung vollzogen werden. Dieses Forschungsdesiderat wird durch das Projekt ,,Geschichte lernen digital“ angegangen: Exemplarisch wird
anhand der Lernplattform segu zum einen das Lernangebot analysiert und zum anderen erforscht, wie Schiiler*innen mit dem digitalen Angebot historisch lernen kénnen.
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Analytische Auswertung

FF1l: Wie lasst sich das webbasierte Lernangebot segu typologisieren?
Welcher Aufgabenkultur folgt das webbasierte Angebot segu?

Auswertung der Lernaufgaben (n = 339) zur Bestimmung des Anforderungsniveaus

durch ein entwickeltes Typologisierungsraster
 Berechnung eines Gesamtsummenscore (Aufgabenniveau gesamt)
 Berechnung von Teilsummenscores (Komplexitat, Kognition, Medium)
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Empirische Erforschung

FF2: Welche Praktiken der Aufgabenbearbeitung lassen sich im

b digitaler historischer Aufgabenformate

2018; Bohnsack, 2011)
e alltagliches vs. historisches Denken

 Umgang mit digitalen Tools

Losungsprozess der
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Videografie von Schuler*innen-Tandems (n = 10) bei der Bearbeitung verschiedener
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Analytische Auswertung spiegelt das Bild anderer Lernaufgabenanalysen wider (vgl. michler, 2007; waldis, Hodel & Fink, 2012):
* Uber 50 % der analysierten Lernaufgaben beziehen sich auf textférmige vorgegebene Materialien, sind definiert und konvergent konstruiert und zielen auf den Erwerb reproduktiver,

faktenbasierter Wissenselemente und pra-narrativer Teilkompetenz ab.
 Merkmalsdimension Komplexitat: Analyse zeigt Textlastigkeit & Begrenztheit interaktiver Aufgabenformate (z. B. Quizformate).

Empirische Erforschung zeigt, dass Praktiken der digitalen Aufgabenbearbeitung je nach Aufgabenmodus und Tandem auf3erst heterogen und vielschichtig sind:
* Auswertung durch die DM ermoglicht Rekonstruktion der Performanz des historischen Denkens und Handelns in digital gepragten Lernumgebungen

* Herausfiltern der Tertia Comparationis Metakommunikation Uber die Aufgabenstellung, Umgang mit (digita

* nachste Schritte: Verdichtung der Analyse zu einer sinngenetischen Typenbildung

en) Materialien, Operationen historischen Denkens und Digitale Strategien
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